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DENOMINACION ACCION FORMATIVA:

CODIGO ACCION?

DENOMINACION DISENO Y ANIMACION WEB: Flash 8.0 y Dreamweaver 8.0

GRUPO DE ACCIONES? 087-06 Ofimatica: Disefio de paginas web

DESCRIPCION ACCION FORMATIVA:

MODALIDAD (marcar con una X la opcién que proceda):

PRESENCIAL O MIXTA O
A DISTANCIA TELEFORMACION

HORAS DE FORMACION:

PRESENCIAL: A DISTANCIA: TELEFORMACION:

TIPO DE ACCION (marcar con una X la opcién que proceda):

GENERICA ESPECIFICA O

NIVEL DE FORMACION (marcar con una X la opcién que proceda):

BASICO O SUPERIOR

MODULOS DE CARACTER TRANSVERSAL EN AREAS CONSIDERADAS PRIORITARIAS® (las horas de los mddulos deben estar
incluidas en las horas totales del curso):

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION __horas

PREVENCION DE RIESGOS LABORALES ___horas

SENSIBILIZACION EN MEDIO AMBIENTE ___horas

PROMOCION DE LA IGUALDAD __horas
OBJETIVOS:

El objetivo del presente curso es preparar al alumno de forma facil y didactica en el disefio y publicacion de una pagina Web,
usando dos de las herramientas de la tecnologia Macromedia mas utilizadas y que més estan creciendo en el mercado de
Internet: Flash y Dreamweaver. Con Flash el alumno realizard presentaciones multimedia en la red de forma profesional,
haciendo uso para ello de distintos tipos de animacion, transformaciones de forma y espectaculares efectos. Manejara las
distintas herramientas de dibujo, texto y parrafos, también podra aplicar efectos a los objetos asi como importar mapas de
bits y simbolos. Nos proponemos que el alumno sepa distinguir y usar las distintas partes de la Linea de tiempo, llegando a
conocer la sintaxis de ActionScript, tipos de datos, estructuras, funciones y objetos. Ademas, podra importar sonidos para la
pelicula y configurara las opciones en el Panel Sonido. Aprendera los pasos que debe seguir para generar y publicar una
pelicula en la web. Con Dreamweaver el alumno administrara el trabajo de disefio de un sitio web, trabajard con imagenes y
le creara hipervinculos a través de miniaturas. Sabra como aplicar fondos de pantalla y marcas de agua a las paginas Web.
Creemos que resulta imprescindible conocer en profundidad qué es un vinculo (hipervinculo), sus tipos, cdmo crearlos y
modificarlos, asi como qué es un mapa de imagen, sus aplicaciones y comprobar su eficiencia. Para darle a las paginas una
apariencia profesional y atractiva, el alumno usara los marcos donde podra asignarle paginas y manipularlo, asi como
distintas alternativas multimedia. En definitiva, proporcionaremos al alumno de unos conocimientos sélidos que le permitiran
utilizar estas potentes herramientas de disefio y publicacién Web, ademas podra llevar un control y mantenimiento de la Web
publicada.

CONTENIDOS:

MODULO 1: Dreamweaver 8.0

TEMA 1. Iniciar Dreamweaver 8.0

TEMA 2. Uso de la ayuda y finalizar Dreamweaver 8.0
TEMA 3. Creacién de un sitio Web

TEMA 4. Elementos basicos

TEMA 5. Formato de texto

TEMA 6. Imagenes y activos

TEMA 7. Elementos multimedia

TEMA 8. Vinculos y navegacion

TEMA 9. Disefio de Paginas Web

Cddigo numérico arbitrario que identifica a la Accién Formativa en el periodo formativo actual.

Numero que facilita la Fundacion Tripartita con el fin de agrupar a la Acciones Formativas en familias tematicas.
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Las Acciones Formativas que ofrece Academia Azos no incluyen médulos de caracter transversal.

B
o
N
/
F
/
C
A
D
A

-lde2-




B
o
N
/
F
/
C
A
D
A

FICHA TECNICA DE LA
ACCION FORMATIVA

TEMA 10.
TEMA 11.
TEMA 12.
TEMA 13.
TEMA 14.
TEMA 15.
TEMA 16.
TEMA 17.

Tablas en Dreamweaver 8.0

Capas dinamicas

Marcos

Estilos

Plantillas y bibliotecas
Formularios

Editar HTML en Dreamweaver
Comprobar y publicar un sitio Web

MODULO 2: Flash 8.0

’
A—/\-zos
4 W"cademia

TEMA 18.
TEMA 19.
TEMA 20.
TEMA 21.

TEMA 22
TEMA 23
TEMA 24

TEMA 34

Introduccion a Macromedia Flash
Creacioén de una pelicula |
Creacion de una pelicula Il
Dibujo

. Color

. Trabajar con objetos |
. Trabajar con objetos Il
TEMA 25.
TEMA 26.
TEMA 27.
TEMA 28.
TEMA 29.
TEMA 30.
TEMA 31.
TEMA 32.
TEMA 33.

Texto

Simbolos e instancias

Capas

Animaciones |

Animaciones Il

Creacién de animaciones interactivas
El lenguaje ActionScript

Objetos de ActionScript

Interaccién bésica con ActionScript

. Obteniendo informacién
TEMA 35.
TEMA 36.
TEMA 37.

Sonidos
Publicar y exportar una pelicula |
Publicar y exportar una pelicula Il
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